
Did You Get Smashed?
Mold a new potato and return to 
the start space.

Did You Win?
The winner is the fi rst player 
to reach the fi nish space 
in one potato piece!

     Storing Your Game
     Remove the crank before placing the 

Mash Machine back into the box. The 
rest of the contents should then easily 
fi t into the box.

Object
Help your potato escape to the farm before 
it gets smashed in the Mash Machine!

Contents
• Gameboard • 4 Cans of PLAY-DOH® compound 
• Spinner (with plastic arrow and arrow base) • 2 Potato Molds 
• 2 Gameboard Pegs •  8 Mash Machine Parts 

Assembly
See reverse for complete assembly instructions.

For 2 to 4 Players - AGES 5+
ADULT ASSEMBLY REQUIRED

Start: All potatoes begin the race here!

Plates: Wait here until your next turn. If 
there’s a potato already on the plate, 
move that potato to the next empty 
Mash Machine space on the path!

Mash Machine (scissor slicer, 
crinkle chipper, french fryer, chip 
chopper): Wait here until your next 
turn. If there’s a potato already on your 
Mash Machine space, move to the next 
empty Mash Machine space on the 
path. 

Finish: The fi rst potato to reach this 
space wins! You don’t have to get there 
by exact count.

Let's Play!
Place your potato on the start space. The youngest player goes 
fi rst. On your turn: Spin and follow the directions below. Your 
turn is then over.

Move ahead that number of spaces.

Move one space ahead of the leader. If you’re 
the leader, move ahead one. 

Smash all the potatoes in the Mash Machine! If 
the Mash Machine spaces are empty, put one 
player’s potato on any Mash Machine space and 
then crank, chop or turn them into fries! You can 
also choose not to smash anyone on your turn.

Mold Your Potatoes!
Pick a color of PLAY-DOH compound. Then mold your 
potato as shown. 

Te Aplastaron?
Moldea una nueva papa y regresa 
a la casilla de partida.

Ganaste?
El ganador es la primera papa 
en alcanzar la meta en una 
sola pieza.

     Para Guardar El 
Juego

    Quita la manija antes de volver a poner 
    la máquina de puré en la caja. Los 
    demás componentes deberían 
    entrar fácilmente en la caja.

Objetivo
Ayudar a tu papa a escapar a la granja antes 
de ser aplastada en la máquina de puré.

Contenido
• Tablero de juego • 4 botes PLAY-DOH® • 2 moldes de papa 
• 8 piezas de la máquina de puré • Ruleta (con fl echa de plástico 
y base) • 2 clavijas de tablero 

Armado
Ver instrucciones completas en el reverso.

De 2 a 4 jugadores / EDAD 5+
REQUIERE SER ARMADO POR UN ADULTO

Casillas Del Tablero

Partida: Todas las papas comienzan la 
carrera aquí.

Platos: Espera aquí hasta tu próximo 
turno. Si ya hay una papa sobre el plato, 
¡ve hasta la siguiente casilla desocupada 
en la máquina de puré!

Máquina de puré (tijeras, cortapa-
pas ondulado, freidora, picapapas): 
Espera aquí hasta tu próximo turno. Si ya 
hay una papa en tu casilla en la máquina 
de puré, ve a la siguiente casilla desocu-
pada. 

Llegada: ¡La primera papa que llegue a 
esta casilla, gana! No hace falta llegar 
con cuenta exacta. 

A Jugar!
Coloca tu papa en la casilla de salida. El jugador más joven em-
pieza. En tu turno: Haz girar la ruleta y sigue las instrucciones. 
Después de eso, tu turno termina.

Mueve ese número de casillas.

Mueve a la casilla delante del líder. Si tú eres el 
líder, avanza un espacio. 

¡Aplasta todas las papas en la máquina de 
puré! Si las casillas en la máquina de puré están 
desocupadas, pon la papa de cualquier jugador 
en algún espacio de la máquina y después gira 
la manija, pica o conviértelas en papas fritas. 
También puedes optar por no aplastar a nadie en 
tu turno.

Moldea Tus Papas!
Elige un color de masa PLAY-DOH y moldea tus papas como se 
muestra: 

     Para Guardar El 

    Quita la manija antes de volver a poner 
    la máquina de puré en la caja. Los 
    demás componentes deberían 
    entrar fácilmente en la caja.
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  Assembly
Carefully remove the game pieces from the plastic frame. If 
needed use an emery board or sandpaper to remove the excess 
plastic from the game pieces. Discard the frame after removing all 
of the game pieces.

  Armado
Retira con cuidado las piezas del juego de la guía plástica. Si es 
necesario, utiliza una lima de uñas o papel de lija para eliminar cu-
alquier exceso de plástico en las piezas del juego. Desecha la guía 
tras retirar todas las piezas.

Mash Machine
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USA and Canada: Hasbro Games, Consumer Affairs Dept., P.O. Box 200, 
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Fun to play with, but not to eat. 
Molded results vary depending on child’s age and level of skill. 

NOTICE TO PARENTS: CONTAINS WHEAT.

NON-TOXIC. CONFORMS TO ASTM D4236.

1012536300

253630000 10 I PDSP.indd   2 10/18/10   3:43 PM


	253630000 10 IF PDSP
	253630000 10 IB PDSP

